Programovaci jazyky a opera¢ni systémy

1. Datové typy (vyctové typy, Ciselné typy, pole, struktury).

2. Ptikazy v programovacich jazycich (podminény ptikaz, ptikazy cyklu).

3. Predavani parametrti.

4. Ukazatele a dynamické datové struktury.

5. Objektove orientované typy.

6. Virtualni metody, tabulka virtualnich metod.

7. Prace se soubory (identifikacni ¢isla soubori, otvirani soubort, ¢teni a zapis dat).
8. Pridélovani procesoru, procesy, vlakna.

9. Ptidélovani paméti, strankovani.

10. Synchronizace procesi, semafory.



